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Đvod 
Moģn§, ģe pŚed chv²l² zaklaply dveŚe vaġ² kancel§Śe za ļlovŊkem, 

kterĨ v§m do poļ²taļe nainstaloval MISYS a s n²m nŊjak§ data. JistŊ se 
v§m v hlavŊ hon² spousta ot§zek. 

Je moģn®, ģe syst®m MISYS d§vno zn§te, avġak teŅ jste dostali 
koneļnŊ verzi, kter§ si porad² s daty nov®ho vĨmŊnn®ho form§tu ISKN1.  

Syst®m mŢģe bĨt provozov§n i bez dat SPI - pak bude pracovat 
pouze s grafickĨmi daty a ģ§dn§ z popisovanĨch funkc², kter® data SPI 
vyģaduj² (napŚ. celĨ panel ) nebude d§vat konkr®tn² vĨsledky. 

Metoda pokus-omyl nemus² bĨt pro nŊkter® pr§vŊ tou nejrychlejġ² 
cestou vedouc² k sezn§men² se se skrytĨmi vlastnostmi programu.  

Pro uģivatele, kteŚ² se snaģ² se k c²li dostat jinĨmi cestami, je urļena 
tato pŚ²ruļka. Je sestavena tak, aby v n² poģadovanou informaci naġel 
jak ten, kterĨ chce Śeġit konkr®tn² probl®m2 (a pŚitom ani nemus² m²t 
zkuġenosti s Katastrem nemovitost² Ļesk® republiky ļi jinĨm 
informaļn²m syst®m pracuj²c²m s mapami), tak i ten, kdo hled§ informaci 
o konkr®tn² souļ§sti programu3. 

NejļastŊjġ²m z§kladem dat v syst®mu MISYS bĨvaj² katastr§ln² 
mapy (SGI)6 a k nim pŚ²sluġej²c² p²semnĨ oper§t (SPI)4. NŊkdy se v t®to 
souvislosti mŢģete setkat s term²nem Ălokalizaļn² vrstvañ. VĨhodu bude 
m²t samozŚejmŊ ten uģivatel, kterĨ se jiģ s katastrem nemovitost² 
prakticky setkal, je zvyklĨ pracovat s jeho vĨstupy a zn§ alespoŔ z§klady 
pŚ²sluġn® odborn® terminologie. Ale ani absolutn²ho zaļ§teļn²ka 
nenech§ pŚ²ruļka na holiļk§ch a krok za krokem jej provede zd§nlivĨmi 
¼skal²mi pr§ce s naġ²m programem a j²m spravovanĨmi daty. 

UpozornŊn²: V  t®to pŚ²ruļce je popisov§n MISYS ve sv® z§kladn² 
(nejrozġ²ŚenŊjġ² a prakticky nejjednoduġġ²) podobŊ, tedy 
s katastr§ln²mi mapami a na nŊ navazuj²c²m p²semnĨm oper§tem ISKN 
(pro lepġ² vizualizaci tak® s ortofotomapou). Existuj² vġak i vĨraznŊ 
robustnŊjġ² aplikace syst®mu MISYS5. Pomoc² standardn²ch modulŢ, ļi 
specifickĨch funkļn²ch celkŢ je moģn® rozġ²Śit schopnosti i vyuģitelnost 
syst®mu.  

Informace, obsaģen® v t®to pŚ²ruļce, nemohou samozŚejmŊ 
obs§hnout Śeġen² vġech konkr®tn²ch probl®mŢ, kter® mohou nastat. 
Pokud tedy nenajdete v textu pŚesnŊ to, co byste pr§vŊ potŚebovali, 
pokuste se svŢj probl®m zjednoduġit, naj²t v odd²lu "Jak se co dŊl§?" 
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 - zkratka znamen§ ĂInformaļn² Syst®m Katastru Nemovitost²ñ 

2
 - hledejte v odd²lu ĂJak se co dŊl§ñ 

3
 - hledejte v odd²lu ĂK ļemu to je?ñ 

4
 - zkracuje se jako ĂSPI-KNñ neboli Soubor PopisnĨch Informac² Katastru 

Nemovitost² jako podsouļ§st ISKN 
5
 - rozsah obvykle z§leģ² na konkr®tn²ch potŚeb§ch uģivatele a dostupnosti 

pouģitelnĨch dat.  
6 SGI 
Soubor GrafickĨch Informac²  -  jsou to mapy, jsou rovnŊģ podsouļ§st² ISKN

 
 

Motto: 
poļ²taļe rychle a 
spolehlivŊ Śeġ² 
probl®my, kter® by 
bez nich nikdy 

nevznikly 
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odpov²daj²c² pŚ²klad a pak hled§n²m v odd²lu ĂK ļemu to je?ñ nal®zt 
dalġ² moģnosti vyuģit² popsan®ho ovl§d§n². Je pravdŊpodobn®, ģe touto 
cestou naleznete vhodn® Śeġen².  

Z§mŊrem autorŢ programu bylo, aby jeho ovl§d§n² bylo co nejsnazġ² 
a hlavnŊ, aby osvojen² jeho obsluhy nezabralo ne¼mŊrnŊ ļasu. Z§kladn² 
funkce jsou proto sdruģeny pod jednotliv® ikony nebo do skupin ikon (tzv. 
ĂpanelŢñ). Kaģd§ Ăikonañ pŚedstavuje n§stroj, kterĨm se z dat (tedy 

map a pŚipojenĨch p²semnĨch informac²) uloģenĨch v poļ²taļi, dostanou 
poģadovan® informace. 

PŚ²ruļka se snaģ² podat vĨklad pŚedevġ²m s ohledem na zaļ²naj²c²ho 
uģivatele syst®mu MISYS. Proto byly voleny takov® formulace, kter® by 
podaly prob²ranĨ probl®m co nejpŚ²stupnŊji a tak, aby byly zdŢraznŊny 
jen nejpodstatnŊjġ² souvislosti. Koho budou zaj²mat detaily nebo m®nŊ 
ļast® poģadavky na syst®m, bude hloubat v odd²le ĂK ļemu to je?ñ. Ti 
odv§ģnŊjġ² se mohou pustit do experimentov§n². Tato metoda pozn§v§n² 
vlastnost² programu mŢģe bĨt i velmi efektivn². Vyģaduje vġak po 
uģivateli alespoŔ nŊjak® z§kladn² vŊdomosti. 

Neļekejte, ģe v pŚ²ruļce se vġe kolem poļ²taļŢ a GIS6 pojmenov§v§ 
spisovnŊ ļesky. OdbornĨ ģargon postupnŊ pronik§ 
do terminologie a proto tam, kde nen² opravdu zakoŚenŊnĨ ļeskĨ term²n, 
je pouģit tvar pŚejatĨ z angliļtiny a doplnŊn uģ²vanĨm ļeskĨm 
ekvivalentem. 

PŚesto se zpoļ§tku stane ļastŊji, neģ v§m bude mil®, ģe budete 
nŊjak®mu term²nu hŢŚe rozumŊt nebo v§m bude unikat smysl dan® 
zkratky. Pro tyto pŚ²pady je k pŚ²ruļce pŚipojen ĂRejstŚ²k pojmŢ, 
vysvŊtlivkyñ, vztahuj²c² se k probl®mŢm,  jejichģ Ś²ġe v§m bude 
postupnŊ  rozkrĨvat sv® taje. 

Pokud d§te na doporuļen², nejpohodlnŊjġ² postup pro studium t®to 
pŚ²ruļky je dŢkladn® pŚeļten² jeġtŊ n§sleduj²c²ho odd²lu. Ten vġak uģ 
louskejte spoleļnŊ se spuġtŊnĨm syst®mem MISYS pŚ²mo pŚed v§mi. Je 
ovŊŚeno, ģe nejrychleji si uģivatel osvoj² obsluhu naġeho programu, 
pokud si s§m jednotliv® postupy vyzkouġ². 

Odd²l ĂJak se co dŊl§?ñ je pŚedevġ²m pro zaļ§teļn²ky v pr§ci 
s programem MISYS, kteŚ² znaj² alespoŔ zhruba problematiku katastru 
nemovitost². 

Dalġ² informace jsou pro v§s pŚipraveny jeġtŊ ve standardn² 
n§povŊdŊ (tzv. HELP). Je ned²lnou souļ§st² syst®mu MISYS. Existuj² i 
dalġ² dokumentace, jejichģ aktu§ln² seznam (vztahuj²c² se k dobŊ vyd§n² 
t®to pŚ²ruļky) je k dispozici v kapitole ĂOdkazy na literaturuñ. 

Pro demonstraci byla pouģita uk§zkov§ data Institutu mŊstsk® 
informatiky hl. m. Prahy (IMIP) a to k. ¼. Lipany. Pokud se v uk§zk§ch 
objev² vĨpisy s informacemi o vlastn²c²ch, jedn§ se o fiktivn² nebo 
pozmŊnŊn® ¼daje.  

2                                            
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Jak zaļ²t... a tak® skonļit 
Syst®m MISYS v§m spolu s daty do vaġeho poļ²taļe nainstaluje 

zpravidla n§ġ pracovn²k nebo dealer. M§te tak zaruļeno, ģe alespoŔ 
do doby, neģ zaļnete experimentovat s nastaven²m parametrŢ 
programu7, se MISYS po startu dostane do stavu, kdy bude odpov²dat 
na vaġe poģadavky. 

Pro jeho spuġtŊn² pak obvykle staļ² 2x kliknout na jeho ikonu 
na pracovn² ploġe. Vz§pŊt² na kr§tkou chv²li probleskne na obrazovce 
startovac² logo: 

Pokud tento obr§zek 
v rozumn® dobŊ 
nespatŚ²te, je moģn®, ģe 
jste dvojklik na ikonu 
provedli pŚ²liġ rychle nebo 
pomalu. V s²Šov® instalaci 
se mŢģe st§t, ģe program 
nenaġel odpov²daj²c² HW 
kl²ļ. To se ovġem vz§pŊt² 
projev² dalġ²m hl§ġen²m 
chyby. 

Obvykle vġak jde 
vġechno dobŚe a v kr§tk® dobŊ se doļk§te nastartovan®ho syst®mu 
MISYS: 

 

3                                            
7
 T²mto pŚ²ruļka nechce pŚ²padn® experiment§tory odradit od pokusŢ. Jen varovat 

pŚed moģnĨmi n§sledky pŚ²liġ lehkov§ģn®ho jedn§n². NŊkter§ vaġe vlastn² nastaven² 
v§m mohou poskytnout dodateļnĨ komfort ovl§d§n² nebo tŚeba zmŊnit grafick® pod§n² 
map pro pŚehlednŊjġ² tisk na ĻB tisk§rnŊ... 

 

 

ikona programu 

startovac² logo 

n§strojov§ liġta (zde 
zobrazuje souŚadnice 

JTSK ukazatele myġi) 

horn² liġta okna 

programu - [mŊŚ²tko] 

Menu (hlavn² nab²dka) 

ovl§dac² panely 

s ikonami 

grafick® okno programu 

indikace z§kladn²ho 
stavu programu ï 
program oļek§v§ pŚ²kaz 
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Prozat²m se jen seznamte s oznaļen²m a standardn² pozic² jednotlivĨch 
ļ§st² okna programu a jeho obsahu. Pod²vejte se, kde je co um²stŊno, a 
ģe kromŊ obsahu grafick®ho okna se obr§zek shoduje s t²m, co vid²te na 
obrazovce sv®ho poļ²taļe. 

PŚi pomal®m pŚej²ģdŊn² kurzorem myġi pŚes kteroukoli ikonu 
v ovl§dac²ch panelech se objev² takzvanĨ Ătooltipñ (ļesky Ăbublinkov§ 
n§povŊdañ), coģ je zvĨraznŊnĨ obd®ln²ļek s n§zvem pŚ²sluġn® ikony 
(respektive funkce, jeģ spust² kliknut² na ikonu) 

 

Po prvn²m ¼spŊġn®m spuġtŊn² program zase vypnŊte. 

Jako kaģdĨ program ve Windows, m§ k tomu ¼ļelu i okno syst®mu 
MISYS tlaļ²tko s kŚ²ģkem v prav®m horn²m rohu. Nic nepokaz²te, pokud 
se spletete a kliknete na kŚ²ģek o kousek n²ģ. ZavŚete j²m jen grafick® 
okno programu. Program s§m vġak bŊģ² d§l. PŚi druh®m pokusu budete 
jistŊ ¼spŊġnŊjġ². PŚi pŚ²ġt²m spuġtŊn² bude vġe, jak m§ bĨt. 

 

Program spusŠte znovu a proveŅte nŊkolik ¼konŢ, kter® je dobr® 
dostat do krve. Budete je totiģ od t®to chv²le potŚebovat pŚi kaģd® pr§ci 
se syst®mem MISYS. 

Nejprve si vyzkouġejte, jak se na obrazovku dostanou ty grafick® 
objekty, o kterĨch budete cht²t nŊco zjistit, pŚ²padnŊ n§stroje (pasporty) 
na toto zjiġŠov§n². Po spuġtŊn² hledejte ovl§dac² panel ĂPasportyñ a v 

nŊm ikonu ĂVĨbŊr obsahu mapyñ . 

Po kliknut² na ni naskoļ² na monitoru dialog ļlenŊn² dat syst®mu 
MISYS, kde jsou z§loģky T®ma, Đzem² a Pasporty  :  

 

Zatrģen²m pol²ļka  (kliknut²m myġ²) v z§loģce Đzem² se vybere 

poģadovan® ¼zem² (v naġem pŚ²padŊ k. ¼. Lipany) a v T®ma z§jmovĨ typ 

map, jeģ maj² se zobrazit.  

zavŚen² okna - ukonļen² 
programu 

 
 
 
 

zobrazen² map, kter® 
potŚebuji vidŊt 

         
 

co zatrhneme, to uvid²me 
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Poģadovan® Pasporty  mus² bĨt tak® zatrģenv. Pokud zde zatrģeny 

nejsou, jsou nefunkļn² a ani nejsou  zobrazeny jeho ovl§dac² ikony. To 
plat² nejen pro vyobrazen® z§kladn² pasporty, ale i pro vġe dalġ², co se 
bude v budoucnu instalovat. 

 

 

 

Po spr§vn®m proveden² uk§zkov®ho pŚ²kladu se v grafick®m oknŊ 
objev² n§sleduj²c² obr§zek: 

 

D§le bude n§sledovat uk§zka detailnŊjġ²ho pohledu na data, 
kter§ pro v§s budou m²t jiģ informativnŊjġ² charakter   a tak® n§vod, jak  
se pohybovat v grafice (mapŊ) z m²sta na m²sto. 

Pro ten ¼ļel vyhledejte, obvykle u prav®ho okraje okna programu 
v jeho horn² polovinŊ, ovl§dac² panel ĂOknoñ: 

Pro nezacviļenou obsluhu bĨv§ nejobt²ģnŊjġ² volba 
obecn®ho vĨŚezu st§vaj²c²ho pohledu. Na skuteļnou pr§ci 
s myġ² nar§ģ²te v tomto okamģiku vlastnŊ poprv® (spustit 
program myġ² um² kaģdĨ).  

Je tŚeba si zapamatovat, ģe levĨm tlaļ²tkem myġi se 
prov§dŊj² vĨbŊry v menu programu, volby ze seznamu 
moģnost², spouġt² se funkce kliknut²m na pŚ²sluġnou ikonu a 
v prostŚed² MISYS nav²c pomoc² lev®ho tlaļ²tka lze vkl§dat 
body, ļ§ry a texty do uģivatelskĨch grafickĨch vrstev.  

Prav® tlaļ²tko myġi obecnŊ ve Windows slouģ² k vyvol§n² dialogu pro 
nastaven² vlastnost² libovoln®ho objektu na obrazovce, na nŊjģ se 
pravĨm tlaļ²tkem klikne. To plat² i pro objekty programu MISYS 

ovl§d§n² zobrazov§n² 
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(napŚ. dialogy). Mnoho jeho funkc² m§ rŢzn§ nastaven² pŚ²stupn§ pr§vŊ 
pravĨm tlaļ²tkem myġi. 

Pro urļen² vĨŚezu pohledu, kterĨ si budete cht²t pŚibl²ģenĨ 
prohl®dnout, staļ² lev® tlaļ²tko myġi, trocha cviku a citu v ukazov§ku. 
V t®to chv²li zejm®na zaļ§teļn²ci mus² m²t na pamŊti, ģe na obrazovce 
zŢstane to, co z vŊtġ²ho vĨŚezu vyberou. NejdŚ²ve tedy kliknŊte 

na ikonu: ĂDetail v oknŊñ .  

 

Cel§ akce m§ dva kroky: v prvn²m 
prokliknŊte (stisknout lev® tlaļ²tko a pustit 
!!) myġ² na pomyslnĨ bod napŚ²klad vlevo 
nad poģadovanou oblast²  a pak t§hnŊte 
neprokliknutou myġ² smŊrem do 
protilehl®ho rohu budouc²ho vĨŚezu. 
Na obrazovce se zaļne kreslit (obvykle 
ļervenĨ) r§meļek:  

PomŊr stran obd®ln²ka mŢģe bĨt 
zcela nepodobnĨ pomŊru stran grafick®ho okna MISYSu. Nen² ļeho se 
b§t, vġe co je v r§meļku, bude ve vĨsledn®m pŚibl²ģen®m pohledu 
zobrazeno kolem stŚedu okna. Zbytek plochy bude doplnŊn stejnŊ 
zvŊtġenou okoln² kresbou. 

V okamģiku, kdy uģ je ve ļtyŚ¼heln²ku vġe, co tam m²t chcete, kliknete 
levĨm tlaļ²tkem myġi podruh®. VĨsledek cel® t® n§mahy je vidŊt vlevo. Tak 

se d§ pokraļovat do 
t® doby, dokud nen² 
v grafick®m oknŊ jen 
pozad² nebo 
dosaģeno mŊŚ²tka 
zobrazen² 1:1 (ovġem 
obvykle se 
pŚibliģov§n² tak 
nepŚeh§n², staļ² vidŊt 
dostateļnŊ zŚetelnŊ 
kresbu).  

 
MŊŚ²tko pohledu je v horn² modr® liġtŊ okna programu. 

Tento zpŢsob ale nen² jedinĨ, jak dos§hnout zmŊny mŊŚ²tka 
zobrazen². Po pŚedchoz²m postupu, kdy bylo dosaģeno detailn²ho 
pohledu na data, vyvstane potŚeba postupovat i ĂopaļnĨm smŊremñ a 
zobrazit naopak vŊtġ² oblast mapy. Pro tyto ¼ļely je nŊkolik z§kladn²ch 
postupŢ: 

 

 Vyuģ²t ikonu ĂPŚedchoz² vĨŚez (F9)ñ  

Kliknut²m na ikonu se zobraz² pŚedchoz² vĨŚez mapy. Tedy, pokud se 
vych§z² z toho, ģe se v pŚedchoz²m kroku mŊŚ²tko pohledu 
zvŊtġovalo, nyn² se opŊt zmenġ² (a to ve stejn®m pomŊru). V listov§n² 
histori² vĨŚezŢ lze pokraļovat dalġ²m stisknut²m ikony nebo hork® 
kl§vesy <F9>. 

Cviļen² ve vĨbŊru 
vĨŚezu zobrazen² 
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 Zobrazen² vġech grafickĨch dat 

Nyn² se pouģije ikona ĂPŚehledka vġech dat (F5)ñ . VĨŚez 

mapy se  nastav² tak, aby byla vidŊt v grafick®m oknŊ cel§ (napŚ. tak 
jako po spuġtŊn² programu). Lze vyuģ²t hork® kl§vesy <F5>. 

 Zmenġen² mŊŚ²tka 2x 
Jde tak® o ļasto pouģ²vanĨ postup, pŚi kter®m se kl§vesou <F4> 
doc²l² toho, ģe se mapa ve vĨŚezu zobraz² v poloviļn²m zvŊtġen² (na 
plochu 4x vŊtġ² oblast), pŚiļemģ stŚed zŢstane na sv®m m²stŊ. 

 
OpaļnĨ postup je moģnĨ kl§vesou <F3>, kdy dojde pŚi zachov§n² 
stŚedu zobrazen² k dvojn§sobn®mu zvŊtġen² pohledu. 

T²m jsou vyļerp§ny z§kladn² zpŢsoby zmŊny mŊŚ²tka pohledu a nyn² 
bude jeġtŊ kr§tk§ zm²nka zabĨvaj²c² se posunem vĨŚezu v mapŊ. K tomu 

slouģ² ikony se ġipkami) ĂVpravoñ, ĂDolŢñ, ĂVlevoñ a ĂNahoruñ. 

VĨŚez se pak posune pŚ²sluġnĨm smŊrem tak, aby se pŢvodn² stŚed 
vĨŚezu ocitnul na hranŊ grafick®ho okna. PodobnŊ lze s vĨŚezem 
posouvat kurzorovĨmi kl§vesami za stisknut² <Ctrl>. 

K posunu vĨŚezu je tak® moģno pouģ²t pohybu myġi (bez stisknut®ho 
tlaļ²tka) pŚi souļasn®m stisknut² kl§ves <Ctrl> a <Alt>. 

PodrobnĨ pŚehled ovl§d§n² pohledu na mapu najdete v ļ§sti 
K ļemu to je?   v textu n²ģe. 

 

 

 

 

NŊkolik obecnĨch pravidel: 

1. Zejm®na pŚi seznamov§n² se syst®mem MISYS vŊnujte trvalou 
pozornost pŚ²kazov®mu Ś§dku programu. Je-li tam n§pis ĂCo chceġ?ñ, 
program ļek§ na nŊjakĨ v§ġ pŚ²kaz (vyd§te mu jej buŅ kliknut²m 
na ikonu nebo volbou z menu). Je-li tam cokoli jin®ho, program 
pravdŊpodobnŊ vykon§v§ nŊjakĨ v§ġ pŚ²kaz a ļek§ na zad§n² nŊjak® 
hodnoty: ļ²sla parcely, ļ²sla popisn®ho (ĻP) nebo poģaduje zad§n² 
(identifikaci) nŊjak®ho grafick®ho prvku v mapŊ. 

2. Ļ§st funkc² je tŚeba opakovanŊ vyvol§vat pokud je chcete opakovanŊ 
pouģ²vat (napŚ²klad funkce v panelu ĂOknoñ). Plat², ģe dokud sv²t² 

na obrazovce pomocnĨ dialog, kterĨ tam naskoļil po nastartov§n² 
funkce tlaļ²tkem, je moģno funkci pouģ²vat. 

3. Pokud chcete nŊjakou akci pŚeruġit, provedete to (pokud to ovġem 
pr§vŊ prov§dŊn§ akce dovoluje) nejsn§ze stiskem kl§vesy <Esc>. 
NŊkter® funkce maj² pŚ²kaz Escape ve sv®m pomocn®m dialogu. 
Ale i ty, kter® tak komfortn² ovl§d§n² nemaj², kl§vesa <Esc> bezpeļnŊ 
zastav².

% tipy 
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Jak se co dŊl§? 
N§sleduj²c² uk§zky v§s maj² sezn§mit s nejz§kladnŊjġ²mi ¼kony, 

kterĨmi se ze souborŢ v poļ²taļi z²sk§vaj² informace, pouģiteln® pro vaġi 
pr§ci. Tento odd²l je zamŊŚen zejm®na na netrpŊliv® uģivatele, kteŚ² se 
nechtŊj² zdrģovat podrobnĨm proļ²t§n²m referenļn²ch manu§lŢ a 
nejradŊji se vrhaj² na novĨ program plni oļek§v§n², co jim nov®ho 
pŚinese. 

Pro usnadnŊn² cesty za empirickĨm pozn§n²m je v pŚ²ruļce vybr§no 
nŊkolik typickĨch probl®mŢ, se kterĨmi se pravdŊpodobnŊ kaģdĨ uģivatel 
syst®mu MISYS bude ļasto potk§vat. Pro ty z v§s, kteŚ² se nejl®pe uļ² 
podle pŚ²kladŢ, to bude patrnŊ nejsnazġ² cesta k ovl§dnut² z§kladŢ pr§ce 
se syst®mem MISYS. PŚedpokl§d§ se vġak, ģe jste si pŚeļetli alespoŔ 
odd²l ñJak zaļ²t ...ò 

Nalezen² parcely na mapŊ 

Podm²nkou, aby vaġe hled§n² vŢbec nŊkam dospŊlo, je zobrazen² 
tŊch map katastr§ln²ch ¼zem² (tedy jak pŚ²sluġnĨch typŢ map, tak 
pŚ²sluġnĨch katastr§ln²ch ¼zem²), v nichģ se bude parcela dan®ho ļ²sla 

hledat. To zvl§dnete pomoc² ikony ĂVĨbŊr obsahu mapyñ    (ovl§d§n² 

viz strana 4) 

Poģadovanou funkci spust²te ikonou ĂVyhled§n² parcely v 

mapŊñ . Vyberete poģadovan® katastr§ln² ¼zem² a do b²l® plochy 

pŚ²kazov®ho Ś§dku nap²ġete hledan® parceln² ļ²slo: 

 

Vyhled§v§-li se stavebn² parcela, pouģije se znam®nko m²nus. 
Vyhled§v§ se v k.¼. Lipany  KN. 

 

nalezen² parcely na 

mapŊ 
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Stisknete-li nyn² 
kl§vesu <Enter>, 
vĨsledek se zobraz², 
v z§vislosti 
na nastaven² syst®mu 
MISYS, nejļastŊji v tom 
sam®m oknŊ. 

Pokud je parceln² 
ļ²slo nalezeno, je obraz 
vycentrov§n a ļ²slo je 

zvĨraznŊno 
nastavenĨm symbolem. 

 

Nalezen² stavby s ĻP/ĻE na mapŊ 

Tento ¼kol se Śeġ² obdobnŊ, jako nalezen² polohy parcely jej²ģ ļ²slo 

je zn§mo. Jen je tŚeba pouģ²t ikonu ĂVyhled§n² parcely 

pod budovouñ  a zadat do pŚ²kazov®ho Ś§dku m²sto parceln²ho ļ²sla 

ļ²slo popisn® (ĻP) nebo ļ²slo evidenļn² (ĻE). 

VĨpis informac² o parcele 
zobrazen® na mapŊ 

Tentokr§t se pouģije ikona 
ĂInformace o parcel§ch v 

mapŊñ. Po kliknut² na ni, se ke 

kurzoru myġi pŚid§ ļtvereļek. 
(budete se zde zabĨvat pouze 
volbou Ăidentifikovat jednuñ). T²mto 
ļtvereļkem se uk§ģe na 
poģadovan® ļ²slo parcely a klikne. 
Pokud ļ²slo v zobrazovan®m mŊŚ²tku 
nen² ļiteln®, mŢģete si pomoci 
lok§ln² lupou (stisknout kl§vesu 
<Ctrl> + lev® ļi prav® tlaļ²tko myġi), 
kter§ v§m zvŊtġ² okol² polohy 
kurzoru. 

Vz§pŊt² se zobraz² nov® okno s 
vĨpisem informac² velmi podobn® tomu, jak® zn§te z vĨpisŢ z 
katastr§ln²ch ¼ŚadŢ.  

Zobrazen² vĨpisu na mapŊ  

Na kaģd®m vĨpisu, aŠ uģ je vygenerov§n jakkoli, je nŊkde na ploġe 
mal§ ikonka ve tvaru m²rnŊ srolovan®ho star®ho pergamenu (viz zde 
na okraji). VŊtġinou je ikona vidŊt hned, pŚ²padnŊ se objev² pŚi  najet² 
kurzorem (ukazatel myġi) na pŚ²sluġn® parceln² ļ²slo (hypertextovĨ odkaz). 

nalezen² stavby s ĻP/ĻE 

na mapŊ 

informace o parcel§ch v  

mapŊ 

zobrazen² vĨpisu na 

mapŊ 


